De begeleider van de groep noteert hier welke voorwerpen ze meenemen door er een kruisje
voor te zetten. Voorwerpen die ze terugleggen of die kapotgaan worden doorstreept.

Locatie 1: toegangspoort:

Locatie 7: de kapel der 7 mysteries

Geen voorwerpen

| [Sleutel 2 (kastje in de Hal)

Locatie 2: laan
Locatie 8: de dodenkamer

Breekijzer
Oplaadbare zaklantaarn niets kan worden meegenomen.
Gele saffier

Locatie 9: de kamer der rituele reiniging

Locatie 3: de hal

Sleutel 4 (altaar in de Tempel)
Schoenen in het kastje Stofjas
Handen van het lijk Stofmasker
Sleutel x in de broekzak van het lijk Handschoenen
(schatkamer)
Sleutel 3 onder het tapijt (de Kamer Locatie 10: de kapel van de heilige
der Rituele Reiniging) ontlasting
Het tapijt
Doosije stekjes op het kastje Niets kan worden meegenomen
Rode saffier

Locatie 11: de kelder

Locatie 4: het materiaalhok:

Niets kan worden meegenomen.

Sleutels xx en xxx (schatkamer)

Ontstopper Locatie 12: het priesterlijk vertrek
Schroevendraaier - -
Elektriciteitskabels Puimstenen tafeltie

3 bezems Geweer

2 emmers

Locatie 13: de keuken

4 bussen schoonmaakmiddel
Een zak aardappelen

Twee potten rode verf

Een pot vernis

Verfborstels

Een schildersoutfit

Een busje antivries

Een autoband

Stekkers

Een pot houtlijm

2 voetballen

Een baseballcap

Potten en pannen |
Een plank
Nagels
Een hamer

Sleutel 1 (Tuinhuis)
Hakmes

Locatie 14: de voorraadkamer

Geweerpatroon (schrappen uit de
inventaris indien ermee geschoten
is)

Locatie 15: tuinhuis

| Busje antiroestproduct

Locatie 5: de tuin der lusten

Ladder achter acaciastruiken
Groene saffier

Locatie 6: de tempel

| [Keramieken masker in het altaar |

http://www.jeugdwerknet.be/spelensite



