ONTSPANNENDE KWIS

Leeftijdsgroep:
+16

Plaats: 
KLJ-lokaal

Aard van de activiteit: 
Kwis

Doel: 
Zoveel mogelijk punten halen

Duur:
1.30 u

Aantal begeleiders: 
Minimum 2

Aantal deelnemers: 
Ongeveer 25
Basisidee: 
In groepjes afwisselend een vraag oplossen en een opdracht uitvoeren.

Inkleding: 
/

SPELVOORBEREIDING

Materiaal:

· Scorebord

· Schrijfgerief

· Zie verder

SPELVERLOOP

De deelnemers worden in groepjes ingedeeld.  Het beantwoorden van een vraag wordt afgewisseld met het uitvoeren van een praktische opdracht.

Vragen:

1. Zoek de titel van liedjes waar de volgende woorden inkomen: tulpen, hopeloos, tomorrow, yesterday.

2. Geheugenspel: onthou zo veel mogelijk woorden: kaak-kaal-kaap-kaart-kaars-kaas-kabel-kachel-kader-kalf-kalk-kalkoen-kalm-kameel.

3. Maak de origineelste liefdesbrief.

4. Vul de tekstballonnetjes in.

5. Welk woord is het?

Sirademrod = dromedaris

Tjelook = kooltje

Worvirektsaneltjet = vierkantsworteltje

Kmoeelk = melkkoe

6. Wie won dit jaar de Ronde van Frankrijk?  (Niemand)

7. “Holder de bolder de leiding op zolder”.  Maak dit verder af in de vorm van een opstelletje.

8. Zoek zo veel mogelijk dierennamen die met een “m” beginnen.

9. Wat doe je allemaal in mayonaise?

10. Wat is een reptiel?

De praktische proeven:

- Voor het eerst een stukgesneden poster terug in elkaar steken.  Materiaal: verknipte poster.

- Breien: elke speler krijgt 2 lucifers waarvan de koppen verbrand zijn en een  draad van 1 m voor het eerst opbreien.  Materiaal: lucifers, draad.

- Doe voor het best de Tarzan-kreet na.

- Eetfestijn: een koek met aan weerszijde een draad.  Wie het eerst bij de koek is moet hem zo snel mogelijk opeten zonder de handen te gebruiken.  Materiaal: koek, draad.

- Je legt een ring op een hoopje meel.  Iedere speler neemt met een koffielepeltje een beetje meel van de hoop af.  Verliezer is de persoon bij wie de ring beweegt.  Materiaal: bloem, lepeltje, ring.

- Je zet een elastiekje op iemands neus.  Wie het er met de mooiste grimastrekken afkrijgt wint.  Materiaal: elastiekjes.

- Posters herkennen.

- Geblinddoekt iemand met een lepel aanraken en hem proberen te herkennen.  Materiaal: blinddoeken, lepel.

