
Lord of the rings spel – extreme 

Regels: 
 Alle spelers worden in 2 gelijke ploegen verdeeld, Rivendell en Mordor 

 Elke speler mag ten allen tijde maar 1 personage van zijn eigen ploeg in zijn bezit hebben. 

Men mag meerdere verslagen personages van de tegenpartij in bezit hebben. Als men zelf 

dood gaat moet men deze overwonnen personages niet afgeven. 

 De ring moet vanaf het begin in het spel aanwezig zijn en mag enkel gedragen worden door 

hobbits. De ring kan doorgegeven worden onder hobbits. 

 Men kan elkaar bekampen door elkaar te tikken.  Bij een confrontatie wordt schaar-steen-

papier gespeeld. De winnaar mag kiezen of hij/zij de confrontatie aangaat of deze vermijd en 

wegloopt. 

Personages: 
1 gandalf/saruman 

 

 
 

2  

Aragorn/ Lurtz 

 

 

 

 

 

 

Legolas/         Boromir/Gríma 

Witch-king of Angmar       

 

 

 

 

 

 

  Gimli/ Great Goblin     Éomer/ Sharku 

 

 

 

 

3 

 Eagles / Fell beasts 

 

 

 

 

 

Beorming / Mûmmakills      Ents / cavetrolls 

 

 

 

4 Mindere helden zoals Faramir, Theoden, Haldir, Balin en Elrond / 5 Nazgul 



 

5 

Zwaard 

soldaat van gondor/uruk-hai 

 

 

 

 

 

Bijl         Speer 

Dwerg/         human Pikman 

battle axe Orc       /uruk-hai Pikeman 

  

  

 

 

   Ruiter     Boog 

  Rohirim/ warg riders   Elf archer / Uruk-hai Crossbowmen 

 

 

6 Boeren en hobbits / Orks 

 

 

7 Dead Men of Dunharrow / Balrog 

 

 

8 Golem 

Golem: 
Golem is een extra personage dat begint langs de kant van Mordor. Bij een confrontatie met Golem kan 

er niemand dood gaan. Beide personen tonen elkaars identiteit. Indien Golem een confrontatie heeft 

met een heldenpersonage (rang 2) of de ringdrager, moet Golem zijn kaartje afgeven aan het 

heldenpersonage. Het kaartje Golem mag opnieuw gebruikt worden langs de Rivendell kant. Golem 

kan in één spel verschillende keren in het spel gebracht worden.  

Dead Men of Dunharrow / Balrog 
Het geestenleger (Dead Men of Dunharrow) of de Balrog overwint elk gevecht (met uitzondering van 

Golem). Het geestenleger of de Balrog kan maar 1 enkel gevecht doen. Het geeft bij zijn overwinning 

ook zijn eigen kaartje af.  

 

Hoe win ik? 
 Rivendell wint door de ringdrager in het kamp van Mordor te krijgen. 

 Mordor wint door ervoor te zorgen dat Rivendell de ring niet langer in het bezit heeft. Dit 

gebeurt door een confrontatie met de ringdrager. Elk personage kan de ringdrager van zijn 

ring ontdoen met uitzondering van Golem. 

 Indien een ploeg zonder kaartjes komt te zitten wint de ploeg die nog steeds kaartjes in zijn 

bezit heeft.  
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Mordor 

1 Saruman 2 Lurtz 2 Gríma 

3 Fell beasts 3 Fell beasts 3 Cavetroll 

4 Nazgûl 4 Nazgûl 4 Nazgûl 

5 uruk-hai 5 uruk-hai 5 uruk-hai 

5 uruk-hai 5 Speerork 5 uruk-hai Pikeman 

5 uruk-hai Pikeman 5 uruk-hai Pikeman 5 uruk-hai Pikeman 

5 Crossbow Uruk-hai 5 Crossbow Uruk-hai 5 Crossbow Uruk-hai 

5 warg rider 5 warg rider 5 warg rider 

5 warg rider 5 battle axe Orc 5 battle axe Orc 

5 battle axe Orc 5 battle axe Orc 5 battle axe Orc 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 



6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

8 Golem 
  

2 Sharku 2 Great Goblin 
2 Witch-king of 

Angmar 

3 Cavetroll 3 Mûmmakill 3 Mûmmakill 

4 Nazgûl 4 Nazgûl 5 uruk-hai 

5 uruk-hai 5 uruk-hai 5 uruk-hai 

5 uruk-hai Pikeman 5 uruk-hai Pikeman 5 uruk-hai Pikeman 

5 Crossbow Uruk-hai  5 Crossbow Uruk-hai 5 Crossbow Uruk-hai 



5 Crossbow Uruk-hai 5 Crossbow Uruk-hai 5 warg rider 

5 warg rider 5 warg rider 5 warg rider 

5 battle axe Orc 5 battle axe Orc 5 battle axe Orc 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 6 Ork 

6 Ork 6 Ork 7 Balrog 

Rivendell 



1 Gandalf 2 Aragorn 2 Boromir 

3 Eagle 3 Eagle 3 Ent 

4 Theodon 4 Faramir 4 Haladir 

5 soldaat van gondor 5 soldaat van gondor 5 soldaat van gondor 

5 soldaat van gondor 5 human Pikman 5 human Pikman 

5 human Pikman 5 human Pikman 5 human Pikman 

5 Elf archer 5 Elf archer 5 Elf archer 

5 Rohirim 5 Rohirim 5 Rohirim 

5 Rohirim 5 Dwerg 5 Dwerg 

5 Dwerg 5 Dwerg 5 Dwerg 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 



6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Hobbit 

6 Hobbit 6 Hobbit 6 Hobbit 

6 Hobbit 6 Hobbit 6 Hobbit 

2 Éomer 2 Gimli 2 Legolas 

3 Ent 3 Beorming 3 Beorming 

4 Balin 4 Elrond 5 soldaat van gondor 

5 soldaat van gondor 5 soldaat van gondor 5 soldaat van gondor 

5 human Pikman 5 human Pikman 5 human Pikman 

5 Elf archer 5 Elf archer 5 Elf archer 

5 Elf archer 5 Elf archer 5 Rohirim 

5 Rohirim 5 Rohirim 5 Rohirim 



5 Dwerg 5 Dwerg 5 Dwerg 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Boer 6 Boer 6 Boer 

6 Hobbit 6 Hobbit 6 Hobbit 

6 Hobbit 6 Hobbit 6 Hobbit 

6 Hobbit 6 Hobbit 
7 Dead Men of  

Dunharrow  

 


