
RAPAILLESPEL 
Beeld je in dat de leden rapaille zijn, janhagel, geteisem van de straat. Je kent ze wel: de hangjongeren voor 

wie een vol strafblad het hoogst haalbare diploma is. Gepatenteerde boefjes die niemand nog gelooft, maar 

met een streetcredibility om U tegen te zeggen. Ze zijn vrijgesteld van onderwijs omdat ze in elke school in 

een straal van tien kilometer zijn buiten gesmeten; het is wachten op een plaats in een gesloten instelling. In 

tussentijd houden ze zich ledig met graffiti spuiten en winkeliers afpersen. Een bezigheid als een ander, maar 

de concurrentie is moordend, want het aantal wegwerpjongeren neemt dag om dag toe… 

 

Doel:  

Met je straatbende de grootste van de stad zijn. Dit bereik je door zoveel mogelijk geld te hebben op het 

einde van het spel.  

 

Start spel: 

Nog niemand heeft geld. De afdeling wordt opgedeeld in vier straatbendes die de hele namiddag elkaar 

zullen proberen te bekampen om de grootste van de stad te worden.  

Over hoe meer wijken je de controle hebt, hoe meer aanzien je hebt – en geld helpt natuurlijk ook. 

Uiteindelijk is dat laatste het meest meetbare. 

Met je bende zal je moeten proberen om de controle te verwerven over zoveel mogelijk wijken van de stad 

en om het geld dat je daarmee verdient, goed te beleggen zodat je het spel eindigt als rijkste bende. 

OPDRACHT: elke bende verzint een naam en een logo dat ze kunnen taggen in de stad. 

 

Het spel zelf: 

A – wijken veroveren 

Je kan wijken veroveren door in een wijk je tag te zetten op de aangewezen plaats. Concreet doe je dit door 

op het spelblad (ergens aan een verkeersbord) je logo te tekenen in het eerste vakje. Als een andere bende 

je al voor was: da’s niks, dan verover je de wijk gewoon door je tag in het tweede vakje te zetten. De 

volgende bende kan de wijk weer van ja afsnoepen door hij tag in het derde vakje te zetten, enz. 

Je moet daarbij wel opletten voor twee groepen van personen: 

1. Leden van andere bendes kunnen je proberen sociaal te vermoorden om hun wijk te beschermen of 

om zelf de wijk over te nemen. Ze doen dit door je door je belachelijk te maken, dit is door je foulard 

uit te trekken. Als dat gebeurt, dan moet je je streetcredibility afstaan en nieuwe credibility gaan 

halen op de centrale post. Zonder credibility mag je geen tag zetten. 

2. Er rijdt een politieagent rond die je kan betrappen. Concreet betekent dit dat hij een foto van jou 

neemt terwijl je een tag zet. Als hij daarin geslaagd is, wordt je bende beboet door de rechter: € 500. 

Je krijgt pas na een tijdje te horen wanneer je gespot bent door de agent. 



Elk half uur wordt er gecontroleerd welke wijken van elke bende zijn (spelbegeleiding rijdt rond en markeert 

op het tagblad dat ze het gecontroleerd hebben) en daarvoor word je bij de meeting daarna uitbetaald. 

Belangrijke regels: 

 Als je in een straal van 1 meter rond het tagpapier bent, dan mag je foulard niet uitgetrokken 

worden. Dan ben je ‘veilig’. 

 ‘Terugtaggen’ mag niet. Dit wil het volgende zeggen: als je wijk net is veroverd door een ander 

bende, mag je niet direct erna terug jouw tag op het papier zetten. Pas als er nog een andere bende 

haar tag heeft gezet op het blad, mag jouw bende terug die wijk veroveren. Je moet de wijken die je 

hebt dus goed verdedigen. 

 

B – Geldtransporten overvallen 

Op twee momenten tijdens het spel rijdt er een geldtransport rond, met een flikkerlicht op een fiets. 

Erachter hangt een bierkaartje aan een koord. Als je dat er kan aftrekken, dan wint jouw team al het geld 

dat het transport vervoert [dit is al het geld dat de bendes op de bank hebben staan]. 

16u15:  IJZERLEEN – BOTERMARKT – BEFFERSTRAAT 

17u15:  MERODESTRAAT – BRUUL – VISMARKT  

 

C – Geld verdienen 

Nadat de spelbegeleiding de wijken heeft gecontroleerd op tags, is er telkens een gezamenlijke meeting op 

de centrale plaats (de grote markt). Daar mag maar één iemand van elke bende naartoe komen; de rest gaat 

gewoon voort met het veroveren van wijken en uitmoorden van andere bendeleden. 

Dan wordt er uitbetaald, worden er boetes aangesmeerd en kan je je geld beleggen/op de bank zetten. 

 Uitbetaling per wijk: 

 

 

 

 

 

 Per afgepakte credibility die je binnenbrengt (kan doorlopend): € 100 

 Per boete voor wandvervuiling: € 500 

Met je geld kan je de volgende dingen doen: 

 Op de bank zetten (= risico, want dat geld wordt 2x getransporteerd en kan dus overvallen worden) 

 Opbrengst: je geld x2 per half uur 

 Aandelen kopen (= risico: kunnen omhoog of omlaag gaan):  Hanekeef – Gaultier – Zara – H&M  

 Opbrengst: onzeker; per half uur meegedeeld 

 Zelf bijhouden (zeker) 

 Opbrengst: nul 

 

Wijk Waarde per half uur 

Bruul € 1000 

Ijzerleen € 800 

’t Nieuw Werk € 700 

Merodestraat € 600 

Befferstraat € 500 

Begijnenstraat € 400 



 

Aandelenkoersen 

Bedrijf Koers om 15u40 Koers om 16u10 Koers om 16u40 Koers om 17u10 

Hanekeef € 100 € 100 € 50 € 150 

Gaultier € 100 € 50 € 100 € 300 

Zara € 100 € 150 € 0 (failliet) - 

H&M € 100 € 150 € 150 € 50 

 

 

Uurschema 

15u15 Start spel  

15u45 Eerste controle tags (tot 15u55)  

15u55 Eerste gezamenlijke meeting op de 
grote markt (tot 16u05) 

 

16u15 Tweede controle tags (tot 16u25) Eerste geldtransport vertrekt 

16u25 Tweede gezamenlijke meeting op 
de grote markt (tot 16u35) 

 

16u45 Derde controle tags (tot 16u55)  

16u55 Derde gezamenlijke meeting op de 
grote markt (tot 17u05) 

 

17u15 Laatste controle tags (tot 17u25) 
(Ophalen tagbladen door leiding) 

Tweede geldtransport vertrekt 

17u25 Laatste gezamenlijke meeting op 
de grote markt (tot 17u35) 
Laatste afrekening 

 

 

 

 

Materiaal 

 Papieren, balpennen voor centrale post 

 Tagpapieren 

 Plastic mapjes, plakband 

 2 bierviltjes aan een koord 

 Foulards 

 Voor elke ploeg min. eén tagstift 

 Overzicht per groep van uren 

 



OVERZICHTSBLAD VOOR BENDELEDEN 
Uurschema 

15u15 Start spel  

15u45 Eerste controle tags (tot 15u55)  

15u55 Eerste gezamenlijke meeting op de 
grote markt (tot 16u05) 

 

16u15 Tweede controle tags (tot 16u25) Eerste geldtransport vertrekt 

16u25 Tweede gezamenlijke meeting op 
de grote markt (tot 16u35) 

 

16u45 Derde controle tags (tot 16u55)  

16u55 Derde gezamenlijke meeting op de 
grote markt (tot 17u05) 

 

17u15 Laatste controle tags (tot 17u25) 
(Ophalen tagbladen door leiding) 

Tweede geldtransport vertrekt 

17u25 Laatste gezamenlijke meeting op 
de grote markt (tot 17u35) 
Laatste afrekening 

 

 

Overzicht geld: 

 Uitbetaling per wijk: 

 

 

 

 

 

 Per afgepakte credibility die je binnenbrengt (kan doorlopend): + € 100 

 Per boete voor wandvervuiling: - € 500 

 

Met je geld kan je de volgende dingen doen: 

 Op de bank zetten (= risico, want dat geld wordt 2x getransporteerd en kan dus overvallen worden) 

 Opbrengst: je geld verdubbelt per half uur 

 Aandelen kopen (= risico: kunnen omhoog of omlaag gaan):  Hanekeef – Gaultier – Zara – H&M  

 Opbrengst: onzeker; per half uur meegedeeld 

 Zelf bijhouden (zeker, geen risico) 

 Opbrengst: nul 

 

Routes geldtransporten 

Route van  16u15:  (passeert langs) IJZERLEEN – BOTERMARKT – BEFFERSTRAAT 

Route van 17u15:  (passeert langs) MERODESTRAAT – BRUUL – VISMARKT  

Wijk Waarde per half uur 

Bruul € 1000 

Ijzerleen € 800 

’t Nieuw Werk € 700 

Merodestraat € 600 

Befferstraat € 500 

Begijnenstraat € 400 



WIJK  BRUUL 
1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

10 11 12 

13 14 15 



WIJK  IJZERLEEN 
1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

10 11 12 

13 14 15 



WIJK  BEGIJNESTRAAT 
1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

10 11 12 

13 14 15 



WIJK  BEFFERSTRAAT 
1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

10 11 12 

13 14 15 



WIJK  MERODESTRAAT 
1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

10 11 12 

13 14 15 



WIJK  T NIEUW WERK 
1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

10 11 12 

13 14 15 

 


