
Jij bent Gnomeo. Je bent stoer, superknap en heel galant. Alle blauwe kaboutervrouwtjes zijn 

smoorverliefd op jou. Je grootste rivaal in het grasmachineracen is Tybalt. Meestal wint hij, maar jij 

verkiest het om op een eerlijke manier te spelen. 

Je hebt Wingel de Naaister niet zo graag en probeert haar af te wimpelen. Jouw beste vriend is Benny, 

die blindelings alles doet wat jij hem zegt. Jozef de Timmerman geeft jou, samen met Benny, advies als 

je het hem vraagt. 

 

  

Jij bent de mama van Gnomeo, Stiene de Koningin. Je ziet hem graag en je bent er trots op. Hij 

verdedigt namelijk de naam en de eer van de hele clan. Als Koningin van de Blauwe clan wil je heel 

graag de Rode Tuinkabouters verslaan in de vele nachtelijke strijden. 

 

Dag Wingel de Naaister. Jij bent een knappe meid van de blauwe kabouterclan. Je probeert zoveel 

mogelijk in de buurt van Gnomeo de Bink te komen om hem binnen te draaien. Daarvoor gebruik je 

ook soms heerlijke versnaperingetjes, die je dan met de hele clan deelt. Je moet opletten van Benny de 

Zaaier die jou probeert te verleiden. 

 

Ahoi Dré Xiny Gou! Je bent de slechtziende kabouter van de blauwe clan. Je wandelt rond met een 

witte stok en bent de enige die niet weet hoe de extreem knappe rode Juliet eruit ziet. Je bent wel de 

Wijze van de blauwe kabouterclan. Je kent de antwoorden op de meeste raadsels. 

 

Dag Benny de Zaaier! Jij bent, samen met Jozef de Timmerman, een raadgever van Gnomeo. Alleen is 

jullie relatie redelijk afstandelijk. Je houdt het allemaal heel zakelijk en geeft alleen raad als hij het 

vraagt. Je probeert Wingel de Naaister voortdurend te verleiden. 

 

Je bent een grappige versie van een vissende tuinkabouter en je luistert naar de naam Miel de Visser. 

Je roept iedere 5 minuten minstens één keer “Hoera! Ik heb beet!” Niet alleen letterlijk, maar ook 

figuurlijk ben je altijd aan het vissen. Je wil zoveel mogelijk te weten komen over alles. 

 

Je bent Jozef de Timmerman. Samen met Benny de Zaaier ben je de raadgever van Gnomeo. Alleen ben 

jij ook zijn boezemvriend. Je bent heel handig en weet alle praktische klusjes perfect af te werken. Je 

bent wel een klein beetje naïef en doet altijd blindelings wat Gnomeo jou beveelt. 

 

Dag Sakul de Kleingeschapene. Je hebt een klein geslachtsdeeltje waarmee je nauwelijks in de buurt 

van Juliet kan komen. Je draagt ook een rugzak mee met veel materiaal waarmee de opdrachten tot 

een goed einde gebracht kunnen worden.  

 

 

  



Juliet de Schone 

Jij bent Juliet. Je bent de knapste, schattige en lieve kabouterin van de rode clan. Er bestaat – behalve 

Paulus de Roze Boskabouter – geen enkel mannetje onder de kabouters dat nog nooit gefantaseerd 

heeft over jou. Je vader verwent jou sinds de dood van je mama enorm en overbeschermt jou ook, 

vooral tegen de blauwe clan. Hij kent ook de kabouters die jou kunnen helpen het beste. 

 

David de Koning 

Jij bent de papa van Juliet. Omdat ze zo enorm knap is en omdat alle kaboutermannetjes haar graag 

zouden willen binnendraaien, bescherm je haar met heel je leven. Dat heeft natuurlijk ook te maken 

met het feit dat ze sinds de dood van jouw vrouw het enige is wat je nog hebt. Winston de Voetballer 

doet altijd blindelings wat je hem vraagt. 

 

Tybalt de Houthakker 

Jij bent de stoerste jonge tuinkabouter van het rode team. Bij het grasmachineracen verkies je om zo 

veel mogelijk vals te spelen. Natuurlijk probeer je ook om de charmante Juliet met dikke t*tten voor 

jou te winnen.  

 

Machteld de Straatmadelief 

Jij bent minstens even aantrekkelijk als jouw beste vriendin, Juliet. Soms komt het wel tot een kleine 

ruzie als blijkt dat Juliet meer voordelen geniet omdat haar vader de koning is. Voor de goede vrede 

mag je echter gewoon haar persoonlijke raadgeefster zijn. Als “boezem”vriendinnen hangen jullie ook 

altijd en overal samen rond. Wanneer Juliet even niet kijkt, probeer je wel altijd om vele mannetjes om 

je vinger te winden om een cent bij te verdienen. 

 

Jef de Plasser 

Elke 15 minuten moet je naar het toilet omdat je een zeer kleine blaas hebt. Je bent wel de 

verstandigste van de rode kabouterclan en kent de antwoorden op de meeste raadsels: 

 

Gust de Bakker 

Jij voorziet de rode kabouterclan van kleine (kabouter)versnaperingetjes. Je bent verliefd op Machteld 

de Straatmadelief en probeert haar voor jou te winnen zonder ervoor te moeten betalen.  

 

Paulus de Roze Boskabouter 

Jij bent Paulus de Roze Boskabouter. Je bent zowat de enige die niet gevoelig is voor de charmes en de 

t*tten van Juliet. Je probeert mannetjeskabouters te versieren met jouw charmes 

 

Laurent de Bakwagendrager 

Je draagt voortdurend een kruiwagen mee, waarin materiaal zit dat je nodig hebt voor de verschillende 

opdrachten met jouw clan.  Je probeert met je kruiwagen ook voortdurend de bal van Winston de 

Voetballer af te pakken. 

 

Winston de Voetballer 

Jij bent de voetbal-ster van de rode clan. Je doet alles wat David de Koning jou beveelt en als je je 

verveelt ben je aan het trainen met een voetbal.  

 

 

  



1  

Voor de grote grasmachinerace moet jij voortdurend aanwezig zijn bij het racebord, omdat jij de racer 

bent van de blauwe clan. Per opdracht die vervuld is, mag je grasmachine een meter (een 

kaboutermeter weliswaar) vooruit. De opdrachten moeten wel in de juiste volgorde opgelost worden. 

Je kan aan Benny de Zaaier een tip vragen. Enkel JIJ kan aan Bram of Niels het juiste antwoord per 

raadsel doorgeven of één van hen vragen om een opdracht te komen controleren. 

 

1   

Om de blauwe clan te laten winnen, gooi je je helemaal in de strijd van de grasmachinerace. Je kent de 

vierde opdracht om jouw team met de grasmachine een stuk verder te helpen: Een man maakt bekend 

dat hij een zeldzaam muntje in zijn achtertuin vond. In het opschrift staat 27 voor Christus. We zijn nu 

2011. Wat klopt er niet aan dit verhaal? Geef jouw antwoord aan Gnomeo. 

 

1  

Jij kan in deze ronde jouw steentje bijdragen omdat je de derde opdracht kent. Zeg aan Gnomeo (en 

aan Gnomeo alleen!) dat hij zo snel mogelijk zijn hele team moet vezamelen, aan Sakul de 

Kleingeschapene de bouwzak moet vragen en dat het hele team zo snel mogelijk in de bouwzak van 

plaats A naar B moet. Geef jouw antwoord aan Gnomeo. 

 

1 

In deze ronde ken jij het antwoord op dit raadsel: 

Opdracht 1: Een man loopt door het bos. Hij is alleen en heeft een flinke rugzak op zijn rug. Op een 

gegeven moment komt hij bij een houten brug over een brede rivier. Bij de brug staat een bord met 

daar op de tekst: "niet meer dan één persoon tegelijkertijd op de brug!" De man kijkt om zich heen en 

constateert dat hij toch echt in z'n eentje bij de brug staat. Hij waagt het erop en begeeft zich op de 

brug. Als hij bijna halverwege is kijkt hij nog even achterom of niet iemand hem gevolgd is. Niemand is 

hem gevolgd en dus kan hij verder lopen. Eenmaal halverwege de brug gebeurt echter toch het 

onverwachte: met luid gekraak begeeft de brug het. Hoe kan dit? Geef jouw antwoord aan Gnomeo. 

 

1  

Als Gnomeo een tip vraagt, kan je zeggen dat het materiaal dat je eventueel nodig hebt, zich bij Sakul 

de Kleingeschapene bevindt. Voor de rest probeer je zo dicht mogelijk bij Wingel de Naaister te blijven, 

wanneer je de opdrachten tot een goed einde probeert te brengen. 

 

1  

Jij kent in deze ronde de tweede opdracht. Die moet je met je team tot een goed einde brengen.  

Opdracht 2:  Bouw een levende piramide met alle leden van jouw team behalve Gnomeo. Zeg aan 

Gnomeo dat hij iemand van de leiding moet laten komen controleren. 

 

1 - 

De vijfde opdracht kan jij als handigaard in goede banen leiden. Bouw een kabouterkaartenhuisje van 4 

verdiepingen hoog. Enkel als het rechtstaat als ook de andere 4 opdrachten al vervuld zijn, is de 

opdracht geldig. Zeg aan Gnomeo dat hij iemand van de leiding moet laten komen controleren. 

 

1 -  

Je draagt het materiaal bij jou dat nodig is voor de opdrachten tijdens deze eerste opdracht. Je mag dat 

wel enkel geven als het jou gevraagd wordt. 

 

 

  



1 -  

In deze ronde probeer je jouw team zo goed mogelijk te helpen. Hun hulp zal voor jou in de toekomst 

zeker nog van pas komen. Ondersteun vooral Eduard de Bakwagendrager goed bij het uithalen van het 

materiaal.  

 

1 –  

Jij kan in deze ronde jouw steentje bijdragen omdat je de derde opdracht kent. Zeg aan Juliet (en aan 

Juliet alleen!) dat ze zo snel mogelijk haar hele team moet vezamelen, aan Laurent de Bakwagendrager 

de bouwzak moet vragen en dat het hele team zo snel mogelijk in de bouwzak van plaats A naar B 

moet. Zeg dat Tybalt iemand van de leiding moet vragen om te komen controleren. 

 

1   

Voor de grote grasmachinerace moet jij voortdurend aanwezig zijn bij het racebord, omdat jij de racer 

bent van de rode clan. Per opdracht die vervuld is, mag je grasmachine een meter (een kaboutermeter 

weliswaar) vooruit. De opdrachten moeten wel in de juiste volgorde opgelost worden. Je kan aan 

verschillende personen een tip vragen. Enkel JIJ kan aan Bram of Niels het juiste antwoord per raadsel 

doorgeven of één van hen vragen om een opdracht te komen controleren. 

 

1 -  

Als Juliet een tip vraagt, kan je zeggen dat het materiaal dat je eventueel nodig hebt, zich bij Laurent de 

Bakwagendrager bevindt. Voor de rest probeer je zo dicht mogelijk bij Tybalt de Houthakker te blijven, 

wanneer je de opdrachten tot een goed einde probeert te brengen. 

 

1 -  

In deze ronde ken jij het antwoord op dit raadsel: 

Opdracht 1: Een man loopt door het bos. Hij is alleen en heeft een flinke rugzak op zijn rug. Op een 

gegeven moment komt hij bij een houten brug over een brede rivier. Bij de brug staat een bord met 

daar op de tekst: "niet meer dan één persoon tegelijkertijd op de brug!" De man kijkt om zich heen en 

constateert dat hij toch echt in z'n eentje bij de brug staat. Hij waagt het erop en begeeft zich op de 

brug. Als hij bijna halverwege is kijkt hij nog even achterom of niet iemand hem gevolgd is. Niemand is 

hem gevolgd en dus kan hij verder lopen. Eenmaal halverwege de brug gebeurt echter toch het 

onverwachte: met luid gekraak begeeft de brug het. Hoe kan dit? Geef jouw antwoord aan Tybalt. 

 

1 -  

Om de rode clan te laten winnen, gooi je je helemaal in de strijd van de grasmachinerace. Je kent de 

vierde opdracht om jouw team met de grasmachine een stuk verder te helpen: Een man maakt bekend 

dat hij een zeldzaam muntje in zijn achtertuin vond. In het opschrift staat 27 voor Christus. We zijn nu 

2011. Wat klopt er niet aan dit verhaal? Geef je antwoord aan Tybalt de Houthakker. 

 

1 -  

Jij kent in deze ronde de tweede opdracht. Die moet je met je team tot een goed einde brengen.  

Opdracht 2: Bouw een levende piramide met alle leden van jouw team behalve Tybalt. Zeg aan Tybalt 

dat hij iemand van de leiding moet laten komen controleren. 

 

1 -  

Je draagt het materiaal bij jou dat nodig is voor de opdrachten tijdens deze eerste opdracht. Je mag dat 

wel enkel geven als het jou gevraagd wordt. 

 

1 -  

De vijfde opdracht kan jij als sportieveling in goede banen leiden. Bouw een kabouterkaartenhuisje van 

4 verdiepingen hoog. Enkel als het rechtstaat als ook de andere 4 opdrachten al vervuld zijn, is de 

opdracht geldig. Zeg aan Tybalt dat hij iemand van de leiding moet laten komen controleren. 

 

  



2 -  

Je hebt een mooie bloem gezien en wilt ze plukken. Voor dat je ze plukt moet je er eerst stilletjes bij 

plukken.  

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

2 -  

Gnomeo heeft een mooie bloem gezien en hij wil ze plukken. Voordat hij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

  



2 -  

Je hebt een mooie bloem gezien en wilt ze plukken. Voor dat je ze plukt moet je er eerst stilletjes bij 

plukken. 

2 –  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

2 -  

Juliet heeft een mooie bloem gezien en ze wil ze plukken. Voordat zij ze kan plukken, moet je eerst 

allemaal de bloem zoeken en er stilletjes bij kruipen. 

 

  



3 -  

Voor de derde ronde spelen we op een bordspel. Jij deelt de verschillende personages voor dit andere 

spel uit aan alle leden van de blauwe kabouterclan.  

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Gnomeo. 

 

  



3 -  

Voor de derde ronde spelen we op een groot bordspel. Jij deelt de verschillende personages voor dit 

andere spel uit aan alle leden van de rode kabouterclan.  

3 –  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

3 -  

Luister voor deze ronde naar Juliet. 

 


