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3 op ‘n rij

Speluitleg:


Klop voor elke speler 1 nagel  (dus 2 nagels per koppel) in de houtblok.


Sla om beurt met de hamer op nagel. Het koppel van wie als eerste beide nagels weg zijn heeft gewonnen.





Speluitleg:


Iedere speler probeert zo veel mogelijk punten te scoren met het sjoelen.


Het koppel dat samen de hoogste score haalt heeft gewonnen. 





Speluitleg:








Speluitleg:


Iedere speler probeert met 3 ballen zoveel mogelijk blikken om te werpen.


Het koppel dat samen de hoogste score haalt heeft gewonnen. 





Speluitleg:


Iedere speler mag 3 x met het houten balletje een zo hoog mogelijke score proberen te halen. Het koppel dat samen de hoogste score heeft, heeft gewonnen.


De totale score per koppel is de som van alle 6 pogingen per koppel.





Speluitleg:


Iedere speler tracht in zo weinig mogelijk beurten met de houten blok (log) de 5 kegels buiten het vierkant of cirkel te gooien. Het koppel dat samen het minste aantal beurten nodig heeft, heeft gewonnen.





Speluitleg:


Als ‘paard en ruiter’ tracht elke speler zoveel mogelijk ringetjes aan de speer te rijgen ZONDER TE STOPPEN of het evenwicht te verliezen. Het paard vertrekt op een bepaald punt en loopt in 1 beweging rond de paal terug. Het koppel dat samen de meeste ringen heeft, heeft gewonnen.








Speluitleg:


Iedere speler slingert de bol 3 x naar de kegels. Alleen de kegels die in de heengaande beweging van de bol omver vallen scoren punten. Bij elke beurt worden de kegels terug recht gezet. Het koppel dat samen de meeste punten scoorde heeft gewonnen. 





Speluitleg:


De spelers trachten hun schijven zo dicht mogelijk bij de taube of doelwit te werpen. Er wordt één tegen één gespeeld per koppel. Elke schijf korter bij de taube dan een schijf van de tegenstander levert 3 punten op. Er wordt gespeeld naar 18 punten.





Speluitleg:


Per koppel heeft men 3 speelstukken die om beurt op een kruising op het spelbord worden gelegd. Van zodra alle stukken op het spelbord liggen mag men de stukken op het spelbord willekeurig verplaatsen. Het koppel dat als eerste de drie stukken op 1 rij kan leggen wint het spel. 








