Cluedo dorpspel
Elk voorwerp (liefst grote, zware, lompe voorwerpen) heeft een opdracht afhankelijk van de locatie. Ook het personage dat de moordenaar kan zijn heeft een invloed, het personage heeft duidelijke karaktereigenschappen die duidelijk aanwezig moet zijn. 
De opdrachten dienen gefilmd te worden. 
Materiaal:
· Touwtrektouw
· 3 sjorbalken + bal
· 10 kegels 
· 3 Fietsbanden + kleine kegel/potje
· 
Locaties: Kappelletje, Kasteellaan, Bos, bovenstraatXkerkstraat, vaart/onder de brug
Touwtrektouw
· Touwtje springen
· Over touw lopen 
·  Lasso maken
·  Touwtrekken tegen een voorwerp (bv: boom)
· Foto trekken waarop het lijkt dat jullie op een touw staan (perspectief)
Sjorbalken
· Twee mensen houden de sjorbalk vast (schouder nivaeu) en de rest moet erover zonder de balk aan te raken 
· Met 3, 3 sjorbalk doorgeven. Opzelfde moment doorgeven.
· Balkwerpen 
· Aan de sjorbalk hangen en een bepaalde afstand afleggen 
Zo hoog mogelijk aan een boom sjorren 
Fietsband
· Met zoveel mogelijk in de fietsband kruipen
· Katapult maken en iets zover mogelijk afschieten. 
· Aan paal hangen en potje zover mogelijk zetten 
· Fietsband werpen rond een paal of kegel
·  Katapult (met binnenband)
Kegels
· Zo hoog mogelijke toren maken
· Slalomparkoer (fiets)
· bowlen 
·  bottleflip
·  Kabouterdans (kegels als plopmuts)
Ladder
·  Over de ladder
·  Zo hoog mogelijk een streepje zetten
·  Brugbouwen over water
·  Vul ieder vak met een ander kleur
·  Kruip door de ladder
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Fysieke I Karaktereigenschappen:

Jjong meisje, verschillende
hoogten, gemakkelijk
opgewonden, nieuwsgierig , know-it-
all, wavering

Hoe verandert dit karakter met verloop van
tijd?
Fysieke veranderingen: haar hoogte neemt toe en
neemt drastisch af

Sociale veranderingen: zij weet wanneer ze spreken er
wanneer ze beleefd luisteren

Welke uitdagingen heeft dit karakter
geconfronteerd?

uitzoeken hoe ze haar hoogte schommelingen behere

de prachtige tuin vinden

raadsels van andere karakters begrijpen
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Fysis_ch I Karakter Kenmerken:

onzeker

trouw

zorgzame

Hoe werkt dit personage de tijd
?
Click To Sgﬁrar}deren.

Jess maakt het niet uit of hij is beste vrienden
met een meisje.
Hij wint het vertrouwen; realiseert zijn ok om
verschillend te zijn.

Welke uitdagingen doet dit karakter
gezicht?

Jess voelt zich niet geliefd door zijn ouders en
heeft vervelende zusters.

Hij verliest zijn beste vriend.
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Fysisch I Karakter Kenmerken:

leert waarheid over racisme

neemt deel in het gezin zorgen

Hoe werkt dit personage de tijd
veranderen?
snel boos

radicale denker

smart

Welke uitdagingen doet dit karakter
gezicht?

oneerlijk behandeld omdat ze zwart

vreest voor zichzelf, familie en land
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Fysisch | Karalgter Kenmerken:

kletskous

pittige en levendig

reflecterende

Hoe werkt dit personage de tijd
veranderen?

leert voorzichtig en rustig om veilig te blijven

past zich aan het harde leven in de onderduik

te zijn begrijpt andere personages beter

Welke uitdagingen doet dit karakter
gezicht?

isolatie van de buitenwereld
Joodse in een tijd van groot gevaar voor de joden

honger

eenzaamheid
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Eysisch I Karakter Kenmerken:
zorg

optimistisch

gehoorzaam

Hoe werkt dit personage de tijd
. veranderen?
Charlie is slecht aan het begin;
tegen het einde heeft hij een
eindeloos aanbod van voedsel en een
huis voor hem en zijn familie

Welke uitdagingen doet dit
karakter gezicht?

Charlie heeft niet genoeg te eten.
Hij is niet in staat om vele Willy
Wonka bars te kopen.




