Speluitleg:

ledereen wordt in groepen verdeeld. Per groep krijg je dit blad mee met uitleg over het spel, het
posten van de foto’s en welke foto’s je onderweg zou moeten nemen.

Je wandelt rond in Merkem city en op verschillende plaatsen zal je extra opdrachten kunnen
uitvoeren. Deze hebben ook te maken met het nemen van een foto.

De bedoeling is om zo origineel mogelijke foto’s te maken.

Winnen doe je door alle opdrachten uit te voeren, alsook alle foto’s te nemen onderweg.
Originaliteit wordt beloond!

Posten van een foto:

Jullie worden allemaal toegevoegd aan de facebookgroep ‘Fotochallenge’.

Het is de bedoeling dat jullie na het nemen van een foto, deze posten in de groep en liefst in de juiste
map.

Je kan zo inspiratie opdoen van de anderen, maar je weet ook hoe hard de concurrentie is.

Belangrijk:
- vermeld de titel van de opdracht bij de foto!
- op iedere foto moet zeker één groepslid te zien zijn!

Foto’s voor onderweg:

£] Time to take a #selfie

[] Neem eenfotoin spiegelbeeld

[l Ga op de foto met een wild dier

['] Gekkenbekkenfoto met min. 4 verschillende gekke bekken
[1 Foto ‘ondersteboven’

£1 Maak het KLJ logo na en trek er een foto van

(1 Krijgen jullie ook honger? Neem een foto met min. 2 smullende deelnemers
[] Neem een foto wandelend over het zebrapad, net zoals de beatles

(] Tijd om je eens te wassen in bad

L1 Fotografeer alle getallenvan 0 t.e.m. 5
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