Dead By Daylight

Leeftijd 
Vanaf 10-14jaar
Aantal spelers 
5-35 spelers 
Duur 
30min 
Terrein
Schooltje 
Soort 
Avondspel 
Materiaal 
Langwerpig voorwerp,  papier en generatorzakjes 

Speluitleg 
Het spel bestaat uit 2 verschillende rollen: The Survivors en The Killer. 1 persoon als killer en de rest als survivor. Voordat het spel begint moeten de 5 verschillende zakje met stukjes papier verstopt worden over het terrein. 
The Killer 
Als killer is het de bedoeling om alle survivors te tikken met het langwerpige voorwerp (Vb. een knuppel) binnen de 30min. Dit kan zowel een lid als een leiding zijn. 
The Survivors 
Als survivor is het de bedoeling om jezelf te verstoppen en om alle gekleurde papierenstukjes te verzamelen die verstopt zijn over het terrein in de generatorzakjes. Dit moet men proberen te doen zonder getikt te worden door de Killer. 
Wat als je gepakt bent?
Als je bent geraakt door het langwerpige voorwerp moet je naar een vooraf afgesproken plek gaan. Hier moet je wachten tot een andere persoon je komt bevrijden door je te tikken. Je hebt als survivor 3 levens, als deze op zijn is het spel voor die persoon afgelopen. Als je gepakt zal je dus een streep op je arm of hoofd krijgen dat zegt dat je al 1 leven verloren hebt. Als je voor de eerste keer eraan bent moet je ook een gekleurd papiertje afgeven, bij de 2de keer 2 papiertjes enz. 
Einde van het spel 
Er zijn 3 verschillende manieren 
1) Als de 30min om zijn 
2) Als iedereen dood is 
3) Als de survivor alle 5 de papiertjes heeft (geldt alleen voor die persoon) 
Variaties 
· Meer of minder levens geven 
· Meerdere killers 
· 7 generatorzakjes verstoppen 
· Power-up: ook verstoppen 
· First add kit: je moet geen papierenstukje afgeven als je getikt bent 
· Energy drank: als je getikt wordt moet je ni naar de gevangenis 
· Keys: je mag het gevang verlaten zonder dat iemand je tikt maar wel een papierenstukje afgeven 
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