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BIJLAGE A:
PERSONAGES

Knip de personages uit om de Adventure Stories een extra dimensie te geven.
S De teams kunnen meteen hun kaarten inzetten bij de personages waarin ze geloven.

SALLY RIDE AMELIA EARHEART JAMES CAMERON

(zij/haar) (zij/haar) (hij/hem)
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BIJLAGE B:

Vikingcode:

Vertaling:
Dans onder de bevroren zon.

BIJLAGE C:

WEETJES OVER DE ONBEKENDE OCEAAN

Obstakels: In de Oceaan
van Zilvertop kom je vaak
mysterieuze zee-zuigen tegen
die uit de zeebodem oprijzen.
Ze hebben het vermogen
om de stroomrichting van
de oceaan te veranderen,
wat gevaarlijke draaikolken
veroorzaakt voor iedere
duikboot die zich niet goed
voorbereidt.

Onderwaterlicht: De
oceaan is beroemd om zijn

schitterende onderwaterlicht.

Er worden felgekleurde
‘lichtwormen’gevonden die
het water op magische wijze
verlichten wanneer ze zich in

de buurt van een duikboot
bevinden. Ze kunnen de
navigatie helpen, maar ook
misleiden door valse signalen
te sturen.

Diepe Grotten: Onder
de oceaan liggen enorme
onderwatergrotten die gevuld
zijn met bioluminescente
planten. De grotten worden
vaak beschouwd als heilige
plekken voor de zeedieren die
daar wonen, maar sommige
bewoners geloven dat ze de
toegang zijn tot oude schatten
of vergeten steden onder de
oceaan.

Turbulentie: Het komt
vaak voor dat er plotse
waterwervelingen
optreden die de stabiliteit
van duikboten kunnen
verstoren. Die wervelingen
worden veroorzaakt door de
Oogstormen, mysterieuze
krachten in de oceaan die
alleen tijdens volle maan
ontstaan.
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Wint van (hummers) 2,3,5,8

Wint van (hnummers) 2,3,5,8

Wint van (hummers) 2,3,5,8

Wint van (hummers) 2,3,5,8

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (nummers) 2,3,5,8

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (nummers) 2,3,5,8

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (nummers) 2,3,5,8

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (nummers) 3,4,6,7

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Wint van (dieren)

Bok, Egel, Aap, Pinguin

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (hnummers) 3,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (hummers) 3,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Breakdance! Kan je spinnen op je
schild?

Wint van (hummers) 3,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (nummers) 3,4,6,7

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (hnummers) 4,6,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (hummers) 4,6,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (hummers) 3,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (hummers) 3,4,6,7

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Egel, Konijn, Beer, Kameleon

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 4,6,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 4,6,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (hummers) 4,6,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef een (voorzichtige) kopstoot.

Wint van (hummers) 4,6,8,9

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 4,6,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Wint van (dieren)

Konijn, Beer, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Geef prikjes (porretjes).

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (hummers) 5,6,7,9

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (nhummers) 6,7,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (nummers) 6,7,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (nummers) 6,7,8,9

Aanvalsmove uit te voeren

Spring in konijnensprong rond je
tegenstander.

Wint van (nummers) 6,7,8,9

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-oe” en klop met je
vuisten op je borst.

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-oe” en klop met je
vuisten op je borst.

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-oe” en klop met je
vuisten op je borst.

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-o0e” en klop met je
vuisten op je borst.
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KAMILLE
KAMELEON

PUCHK DE
PINGUIN

KAMILLE
KAMELEON

KAMILLE
KAMELEON

PUCHK DE
PINGUIN

HELDHAFTIGE HAAN

KAMILLE
KAMELEON

KAMILLE
KAMELEON

PUCHK DE
PINGUIN

HUGO DE
HELDHAFTIGE HAAN




Wintvan (nummers) 1,2,3,9

Wint van (hnummers) 6,7,8,9

Wint van (hummers) 6,7,8,9

Wint van (hummers) 6,7,8,9

Wint van (dieren)

Schildpad, Bok, Egel, Haan

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Wint van (dieren)

Beer, Kameleon, Pinguin, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wint van (nummers) 1,2,3,9

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-oe” en klop met je
vuisten op je borst.

Wint van (nummers) 1,2,3,9

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-oe” en klop met je
vuisten op je borst.

Wint van (nummers) 1,2,3,9

Aanvalsmove uit te voeren

Roep “oe-oe-oe” en klop met je
vuisten op je borst.

Wint van (nummers) 1,2,3,9

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Haan

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Haan

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Haan

Wint van (dieren)

Schildpad, Bok, Egel, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wint van (nummers) 1,2,3,6

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wintvan (nummers) 1,2,3,6

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wint van (nummers) 1,2,3,9

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wint van (nummers) 1,2,3,9

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Beer

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Beer

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Haan

Wint van (dieren)

Schildpad, Bok, Egel, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Verstop of camoufleer je zo snel
mogelijk.

Wint van (nummers) 1,2,3,6

Aanvalsmove uit te voeren

Verstop of camoufleer je zo snel
mogelijk.

Wint van (nummers) 1,2,3,6

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wint van (nummers) 1,2,3,6

Aanvalsmove uit te voeren

Knuffel je tegenstander.

Wint van (nummers) 1,2,3,6

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Beer

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Beer

Wint van (dieren)
Schildpad, Bok, Egel, Beer

Wint van (dieren)

Schildpad, Bok, Egel, Beer

Aanvalsmove uit te voeren

Verstop of camoufleer je zo snel
mogelijk.

Wintvan (hummers) 2,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Verstop of camoufleer je zo snel
mogelijk.

Wintvan (hummers) 2,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Verstop of camoufleer je zo snel
mogelijk.

Wint van (hummers) 2,4,6,7

Verstop of camoufleer je zo snel

Aanvalsmove uit te voeren

mogelijk.

Wintvan (nummers) 1,2,3,6

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Schildpad, Bok, Egel, Beer

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wint van (hnummers) 2,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wint van (hummers) 2,4,6,7

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wint van (hummers) 2,4,6,7

Verstop of camoufleer je zo snel

Aanvalsmove uit te voeren

mogelijk.

Wint van (hummers) 2,4,6,7

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Wint van (dieren)

Bok, Konijn, Beer, Kameleon

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wint van (nummers) 1,2,4,7

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wint van (nummers) 1,2,4,7

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wintvan (nummers) 1,2,4,7

Aanvalsmove uit te voeren

Doe je tegenstander na.

Wintvan (nummers) 1,2,4,7

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Kraai zo luid je kan terwijl je een

hanengevechtspositie aanneemt.

Aanvalsmove uit te voeren

Kraai zo luid je kan terwijl je een

hanengevechtspositie aanneemt.

Aanvalsmove uit te voeren

Kraai zo luid je kan terwijl je een

Wint van (nummers)

1,2,4,7

Aanvalsmove uit te voeren

hanengevechtspositie aanneemt.

Wint van (nummers)

Kraai zo luid je kan terwijl je een
hanengevechtspositie aanneemt.

1,2,4,7

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Wint van (dieren)

Aap, Beer, Kameleon, Haan

Aanvalsmove uit te voeren

Kraai zo luid je kan terwijl je een

Aanvalsmove uit te voeren

hanengevechtspositie aanneemt.

Kraai zo luid je kan terwijl je een
hanengevechtspositie aanneemt.




